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CAMARA MUNICIPAL DE RI0 BRANC0

GABINETE DO VEREADOR FABI0 ARAuto

PROJET0 DE LEI  £0  / 2022

Tnstjtui  o  "Dia Municipal  do  Cosplay"  e
da outras providencias.

A PREFEIT0 DO MUNICIPI0 DE RI0 BRANC0
Faco saber que a Camara Municipal de Rio Branco decreta e eu sanciono

a seguinte Lei:

Art.1°  Fica  instituido no  ambito  do  Municipio  de  Rio  Branco,  o  DIA

MUNTCTPAL DO COSPLAY, a ser comemorado anualmente, no dia 2 I  de julho.

Art. 2° 0 Dia Municipal do Cosplay passa a integrar o calendirio oficial

de eventos do Municipio de Rio Branco.

Art. 3° Esta Lei entra em vigor na data de sua pub]icagao.

Rio Branco, 24 dejunho de 2022.
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JUSTIFICATIVA

Senhor Pi.esidente,
Nobres Parlamentares,

Com   o   "novo  normal"  imposto   devido   a  pandemia  de  Covid  ~19,   aumentou

consideravelmente  o  ndmero  de  pessoas  que  passaram  a  aderir  ou  praticar  habitos  e

desenvolver o gosto e consumir produtos da cultura geek ou cultura nerd.

Nas  decadas  de  1980  e  1990,  as  pessoas  que  Cram  apaixonadas  por  tecnologia,

games, RPG, inteligencia artificial, fic¢ao cientifica, entre outros temas, eram consideradas
"nerds", urn termo pejorativo,  que contem uma associacfro implicita  com ser cafona e ter

problemas  de  socializacao.  Isso  porque  a  figura  do  nel.d  €  associada  a  pessoas  que  sao

estudiosas e timidas, que gostam de ficar em casa lendo, assistindo a filmes e series, quase

sem vida social.

Porem,  a  partir  dos  anos  2000,  a  difiisao  das  tecnologias  e  a  popularizag5o  de

algumas  franquias  de  filmes  popularizaraln  a  ent5o  cultura  nerd  isso  porque  os  fas  da

cultura geek tambem gostam de temas relacionados a tecnologia e ao entretenimento, al6m

de  livros, computadores, games e RPG.

Assim,   o   que   antes   era   visto   como   pejorativo   e   ate   certo   preconceito,   por

caracteristicas    estereotipadas,    hoje,    com    a   ascensao    da   tecnologia    e    a    constante

popularizaqao   dos   produtos   de   ficcao   cientifica,   associados   a   toda   essa   situacao   de

isolamento social, proporcionou uma grande oportunidade. A comunidade cresceu, ganhou

forga, orgulho e consolidou tendencias.

Tendo que passar mais tempo em casa, mais pessoas passaram a consumir esse tipo

de contetido o que deve se manter e ate crescer no p6s-pandemia.

A  cultura  geek  esth  presente  na  sociedade  atual  de  urn  modo  tao  intenso  que

dificilmente alguem nunca consumiu algum pl.oduto desse universo.  Assistir series, cinema,

1er quadrinhos e jogar videogame sao alguns dos exemplos.

A conexao entra as pessoas vein se trausformando e al6m de variada, a cultura geek

tamb6m   e   economicamente   forte   e   tern  proporcionado   aprendizado   mrfuo   entre   os

introspectivos e as pessoas que preferem estar em grupo.

Em  tempos  de  segregag6es  e  divis6es  ideol6gicas  e  politicas,  in[eresses  culturais

semelhantes  podem  ser  a  saida  para  manter relac6es  sociais  intactas.  E  nesse  sentido,  a

cultura geek tern se fortalecido.
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Apesar  da  diversidade  e  das  segmentag6es,  ha  no  meio  a  convergencia  para

hobbies  e paix6es  entre  as  diversas  atividades  e produtos. Nesse  contexto  se insere  a arte

Cosplay.

Cosplay  6  a  aile  de  se  transformar  em  urn  personagem  utilizando  demaquiagem,

interpretacao,   vestuario   e   demais   tecnicas   exigidas   pelo   alter   ego   do   artista   ou   do

personagem que es fa interpretando. Cosplayers s5o enteitainers que podem fazer uso de sua

arte cosplay com finalidade de hobby ou profissional, poiem, acima de tudo, cosplayers s5o

artistas completos da sociedade contemporanea.

A  pratica  Cosplay  e  uma  oportunidade  de  aproximar  a  comunidade  das  diversas

culturas  envolvidas  no  universo  g€efa,  que  compreende  praticas  culturais  do  Jap5o,  da

Coreia do Sul, America do Norte, America do sul e ate da Europa. A16m de proporcionar

transformac6es  que ocorrem na jungao de duas culturas distintas,  ou seja, proporciona ao

phblico uma vivencia artistica  intercultural.  Constituindo portanto, uma experiencia I.ica na

qual interagem diferentes segmentos artisticos de distintas culturas.

COSPLAY 6 a abreviacao de costume play ou ainda de costume que podetraduzir-se

por  "representagao  de  personagem  a  carater",   e   ten  sido   utilizado  no   original,como

empiestino  linguistico,  nao  convalidado  no  lexico  portugues,  embora ja  conste  doutras

bases.  0  termo  refer.e-se  a  atividade  hidica  a  qual  consiste  em  atuar  como  personagem

rea(autista)   ou   ficcional    ¢ersonagem    de   animes,   mangas,    comics   ou   videojogos),

procurando interpreta-lo na medida do possivel.  Os participantes dessa atividade chamam-

se cosplayers.

0 universo  geek ja possui hist6ria  e tradicao no nosso  pals,  como por exemplo,a

livraria cult`ira que possui, 67 anos de atividade no Brasil, e que inaugurou em abril de 2021

a primeira loja customizada para esse pbblico. Que possui urn conceito inovador de livraria

especializada no universo geek e nerd.

0 cosplay come¢ou com a criac5o pr6pria de personagens de fice5o, e hojeatende a

todos os I.amos.  Sao pessoas que se vestem  dos  seus personagens prediletos ®i.e  existente

ou nao). Com o passar do tempo, contudo, foi-se tol.nando uma tradicao e urn habito que se

espalhou    por    todos    os    tipos    de    convenc6es,    a    envolver    series    ou    personagens,

principalmente as de Jomada nas estrelas (Star Trek) e Guerra nas estrelas (Star Wars), no

qual  as  pessoas  fantasiadas  tomaram-se  atracfro  principal,  em  concursos  de  fantasia  e

interpretac6es  de  cenas  dos  fllmes  ou  epis6dios,  o  que permitia revelar talentos  de nivel
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profissional.  Rapidamente  se  espalhou  pelo  mundo  todo,  chegando  na  Comiket,  famosa

convengao  realizada  ha  anos  no  Japao,   onde   o   termo   se  popularizou  e   se  espalhou

especialmente em eventos  e encontros de anime, manga e videojogos, respectivamente as

animag6es e mangas.

Em  conveng6es  de  jornada  nas  esti.elas  e  RPG  no  final   da  decada  de   1980  ja

seencontravam  fas  fantasiados  de  seus  personagens  favoritos.  Todavia,  tal  caracteriza?ao

nao  era  ainda  conhecida  como  cosplay,  pois  o  termo,  na  epoca,  ainda  comeqava  a  se

difundir no Jap5o. Demais, o ato de se fantasiar n5o era visto como urn passatempo por seus

praticantes, manifestando-se nas  convenc6es apenas como urn  elemento  de expressao dos

fas.  No  final  da  d6cada  de  1990,  com  a  popularidade  do  anime  Cavaleiros  do  Zodiaco,

surgiram as primeiras conveng6es de anime e manga no pals, fazendo assim essa atividade.

No estado do Acre o mercado voltado para o pbblico nerd esta crescendo cada vez

mais.  Os eventos geeks, que ocorrei.am  na capital, Rio Branco,  poi. exemplo, tivel.am  inicio

em 2009, conforme a reportagem disponibilizada pelo GI  AC em 6 de novembro de 2013.

Ainda de acordo com a reportagem esse pdblico vein crescendo a cada ano, os eventos que

comegaram  com  urn  total  de  300  pessoas,  em  suas  primeiras  edic6es  em  2009,  tiveram

expectativa de 2 mil pessoas em 2014, o que afirma Aline Nascimento  em sua materia do

GI AC( 07/12/2014).

0 evento mats i`ecente realizado em Rio Branco, no comego do tiltimo mes de maio,

a Feira Geek,  reuniu centenas de participantes inscritos,  alem  da presenca do ptiblico  em

geral.

Rio Branco, 24 de junho de 2022.

RLFv!RER



+s++¢±Oqxpoo

ESTAfro cO ACRE

CAMARA MUNICIPAL DE RIO BRANCO
Diretoria Legislativa

PROJETO DE LEI N° 20/2022

AUTOR: Vereador Fabio Aradjo

ASSUNTO:    "lnstitui    o    Dia    Municipal    do    Cosplay,    a    ser    comemorado
anualmente,  no dia 21  de julho".

DESPACHO

Remetam-se   os   autos   a   Presidencia   para   adogao   das   medidas

Rio Branco/Acre, 30 de junho de 2022,

necessarias.
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ESTADO DO ACRE

CAMARA MUNICIPAL DE RIO  BRANCO
Gabinete da Presidencia

A

DILEGIS

Assunto:  Projeto de Lei n°20/2022.

1.         Encaminho  o  Projeto  de  Lei  n°20/2022,    de  autoria  do  vereador   Fabio Arai]jo,  que
"lnstitui o Dia Municipal o Cosplay e da outras providencias,   para procedimentos de praxe.

Atenciosamente,
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CAMARA MUNICIPAL DE RI0 BRANC0
Diretoria Legislativa

PROJET0 DE LEI N9 20/2022

AUTOR: Vereador F5bio Aradjo

ASSUNTO: "lnstitui o 'Dia  Municipal do Cosplay' e da outras providencias".

DESPACHO

jurfdico.

®
Remetam-se  os  autos  a   Procuradoria   Legislativa   para  emissao  de   parecer

Rio Branco/Acre, 04 de I.ulho de 2022.


